
AUTONOME PROVINZ BOZEN - SÜDTIROL PROVINCIA AUTONOMA DI BOLZANO - ALTO ADIGE

Italienisches Schulamt Intendenza scolastica italiana

Oggetto: Avvisoo dis candisdatusra per atvistt dis formazisone per docenti - coroo n. 1810900 “Programmare è usn gisoco:
prismis paoois nel codisng”- Serviszis pedagogiscis del Dispartimento Iotruszisone e Formazisone (a.o. 2018-2019).

Betref:  Bekanntmacuusng für  dise Bewerbusng für  dise Fortbisldusngoaktivistät  deo Leurperoonalo -  Kusro N.1810900
“Programmare è usn gisoco: prismis paoois nel codisng”- istalisenisocueo Bisldusngoreooort, Pädagogisocue Disenote (Scuusljaur
2018-19).

Destinatari: doceint della scuola primaria e secoindaria di primo grado della Proviincia autoinoma di Bolzaino

Fiinalità: 
Il corso si propoine di preseintare il peinsiero computazioinale e il liinguaggio specifcoo come processo meintale  che
coinseinte  la  risoluzioine  di  problemi  atraverso  il  peinsiero  procedurale  coin  atvità  coinsapevolio  collaboratve  e
creatvee
Tale finalità si può perseguire parteindo dall'esplorazioine dell'ambieinte circostainte coin: 

• percorsi su carta;
• l'utlizzo di strumeint come cubeto e Bee-bot;
• l'iintroduzioine a Scratch ainche atraverso semplici storytelling;
• la preseintazioine di esperieinze didatcheo realizzate inelle classi della scuola primaria e secoindaria di primo

gradoo coin le quali gli aluinini hainino sperimeintato il peinsiero computazioinale coin e seinza il computer  per
coinsolidare gli appreindimeint e sviluppare il peinsiero logicoe

Cointeinut  e atvità: 
• Iintroduzioine al peinsiero computazioinalee Peinsiero e movimeinto:  programmazioine seinza computere 

Cos'è il coding?
• Primi passi coin i codici: dalla carta al progeto digitalee Esplorazioine dell'ambieinte atvità coin cubeto e 

Bee-bot;
• Iintroduzioine a Scratch: liinguaggio a blocchi;
• Scratch e storytellinge

SI richiede da parte dei relatori: 
• comprovata esperieinza inell’ambito della formazioine di doceint inell’ambito del peinsiero computazioinale;  
• pubblicazioini sul tema della didatca coin il peinsiero computazioinalee 

Metodologia: atvità iin preseinza iin forma laboratoriale e coin  lavori di gruppoe

Mointe ore: 6 ore suddivise iin 2 iincointri iin preseinzae

Periodo di svolgimeinto:  30 inovembre e 7 dicembre 2018e

Luogo di svolgimeinto: Bolzaino

Il compeinso per l’atvità è discipliinato ai seinsi della Deliberazioine della Giuinta Proviinciale ine385 del 31 marzo 2015e

Modalità  e  termiine per  preseintare  la  propria  caindidatura:  gli  iinteressat soino  pregat di  preseintare  la  propria
caindidaturao allegaindo curriculum vitae (coin inumero di inumero di telefoino e iindirizzo) e proposta formatvao via 
e-maisl a Susoanna Addariso susaininaeaddario@scuolaealto-adigeeit eintro il giorino 5 lusgliso 2018, alle ore 12:00e 

Si procederà coin l'afdameinto dell'iincarico solameinte se l'atvità verrà avviatae 

                                                                                                                         Il direttore di Ripartizione
                                                                                                                        dott. Tonino Tuttolomondo

Neubruchweg 2  39100 Bozen
Tel. 0471 41 13 31  Fax 0471 41 13 49

http://www.provinz.bz.it/intendenza-scolastica/
Is.Dir.Rip@scuola.alto-adige.it
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